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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas penggunaan media Wordwall dalam 
meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII SMP pada materi teks laporan hasil observasi. Pokok masalah yang 
diangkat adalah rendahnya pemahaman siswa terhadap materi tersebut dan kurangnya metode pembelajaran 
yang menarik. Metode yang digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Subjek penelitian adalah peserta 
didik kelas VIII B di SMP Negeri 1 Kedawung. Pengumpulan data dilakukan melalui teknik observasi. Hasil 
penelitian menunjukkan bahwa penggunaan Wordwall secara signifikan meningkatkan hasil belajar siswa, baik 
dalam pemahaman materi maupun kemampuan menyusun teks laporan hasil observasi. Kesimpulan ini 
mengindikasikan bahwa Wordwall merupakan media yang efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa, 
khususnya dalam pembelajaran berbasis teks laporan hasil observasi di tingkat SMP. Penelitian ini juga 
memberikan kontribusi pada penerapan teknologi dalam pendidikan bahasa Indonesia.  
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Abstract: This study aims to evaluate the effectiveness of using Wordwall media in improving the learning 
outcomes of grade VIII junior high school students in the text material of the observation report. The main 
problem raised is the low understanding of students with the material and the lack of interesting learning 
methods. The method used is Classroom Action Research (PTK). The subject of the study was a student of class 
VIII B at SMP Negeri 1 Kedawung. Data collection was carried out through observation techniques. The study 
results show that using Wordwall significantly improves student learning outcomes, both in understanding the 
material and the ability to compile the text of observation reports. This conclusion indicates that Wordwall is an 
effective medium to improve student learning outcomes, especially in text-based learning of observation reports 
at the junior high school level. This research also contributes to the application of technology in Indonesian 
language education. 
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PENDAHULUAN 

Pendidikan di Indonesia, khususnya di tingkat SMP, menghadapi berbagai tantangan 
dalam meningkatkan kualitas hasil belajar siswa, khususnya dalam penguasaan materi teks 
laporan hasil observasi (Aldiyah & R, 2023; Mustika et al., 2023). Berdasarkan hasil observasi 
di beberapa sekolah, banyak siswa yang masih mengalami kesulitan dalam memahami dan 
menyusun teks laporan hasil observasi dengan baik dan benar (Monika & Afnita, 2020; 
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Yulianti, 2020). Hal ini disebabkan oleh beberapa faktor, seperti kurangnya minat belajar, 
metode pembelajaran yang kurang menarik, serta keterbatasan media yang digunakan dalam 
proses belajar mengajar (Fajri et al., 2024; Giyono, 2021). Dampaknya, hasil belajar siswa tidak 
optimal dan tidak sesuai dengan harapan yang diinginkan dalam kurikulum pendidikan 
nasional. 

Berdasarkan kondisi tersebut terdapat beberapa penelitian sebelumnya menunjukkan 
bahwa penggunaan multimedia interaktif mampu meningkatkan penguasaan konsep, prestasi 
belajar, dan kemampuan berpikir kritis (Harsiwi & Arini, 2020). Pemilihan media wordwall 
sebagai upaya meningkatkan minat belajar peserta didik juga dilatar belakangi oleh 
penelitian-penelitian terdahulu yang menunjukkan bahwa media Wordwall dapat 
meningkatkan minat belajar peserta didik (Latifah et al., 2023). Oleh karena itu, penggunaan 
media Wordwall dalam pembelajaran teks laporan hasil observasi diharapkan dapat 
memberikan dampak positif terhadap pemahaman dan hasil belajar siswa. 

Sejumlah penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa penerapan teknologi dalam 
pembelajaran dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Salah satu media yang semakin populer 
dan terbukti efektif adalah Wordwall, sebuah platform berbasis digital yang menawarkan 
berbagai permainan edukatif yang menarik. Meskipun begitu, meskipun ada banyak literatur 
yang mengkaji penggunaan teknologi dalam pembelajaran, masih sedikit penelitian yang 
secara spesifik mengkaji efektivitas penggunaan Wordwall dalam pembelajaran materi teks 
laporan hasil observasi di SMP. Teori-teori yang ada cenderung lebih umum membahas 
penggunaan media teknologi dalam pembelajaran, namun belum ada yang secara mendalam 
mengaitkan efektivitas Wordwall dengan peningkatan hasil belajar siswa pada materi ini. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui seberapa efektif penggunaan media 
Wordwall dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII SMP pada materi teks laporan 
hasil observasi (Amri & Sukmaningrum, 2023). Dalam penelitian ini, penulis akan menguji 
apakah Wordwall dapat menjadi alat yang membantu siswa memahami materi dengan lebih 
mudah dan menyenangkan, serta apakah penggunaan Wordwall dapat meningkatkan 
kemampuan siswa dalam menyusun teks laporan hasil observasi yang sesuai dengan kaidah 
yang berlaku (Ma’rifah & Mawardi, 2022). Penelitian ini juga bertujuan untuk memberikan 
bukti empiris mengenai efektivitas media digital dalam konteks pembelajaran di sekolah. 

Berdasarkan fakta yang telah disajikan, penggunaan media Wordwall dalam 
pembelajaran teks laporan hasil observasi memiliki potensi untuk menjadi solusi atas masalah 
yang dihadapi oleh siswa dalam pembelajaran tersebut (Saputri & Sukmawati, 2024). Dengan 
memanfaatkan fitur-fitur menarik yang ditawarkan oleh Wordwall, seperti kuis, teka-teki, dan 
permainan edukatif lainnya, diharapkan siswa dapat lebih tertarik dan aktif dalam belajar. 
Oleh karena itu, hipotesis penelitian ini adalah bahwa penggunaan Wordwall dapat 
meningkatkan hasil belajar siswa secara signifikan, baik dalam hal pemahaman materi teks 
laporan hasil observasi maupun dalam kemampuan mereka untuk mengaplikasikan konsep-
konsep yang telah dipelajari dalam penyusunan teks tersebut. 

Penelitian ini memberikan kontribusi yang signifikan bagi dunia pendidikan, khususnya 
dalam bidang pembelajaran bahasa Indonesia di tingkat SMP. Dengan mengkaji penggunaan 
Wordwall dalam materi teks laporan hasil observasi, penelitian ini dapat memberikan 
wawasan baru tentang pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran yang lebih efektif. Selain 
itu, hasil penelitian ini dapat menjadi bahan pertimbangan bagi guru untuk menerapkan 
media pembelajaran yang inovatif dan menarik, sehingga dapat meningkatkan motivasi 
belajar siswa dan pada akhirnya memperbaiki hasil belajar mereka. Dengan demikian, 
penelitian ini berpotensi memberikan dampak positif dalam upaya menciptakan lingkungan 
pembelajaran yang lebih dinamis dan responsif terhadap perkembangan teknologi. 
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METODE  
Penelitian ini menggunakan desain Penelitian Tindakan Kelas (PTK) untuk mengukur 

hasil belajar siswa dengan menggunakan media Wordwall melalui 3 siklus. Desain ini dipilih 
untuk mendeskripsikan fenomena atau kejadian sehubungan dengan strategi efektif untuk 
meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas VIII B melalui media pembelajaran Wordwall 
dalam pembelajaran Bahasa Indonesia. Subjek penelitian adalah peserta didik kelas VIII B di 
SMP Negeri 1 Kedawung. Pengumpulan data dilakukan melalui teknik observasi. Teknik 
observasi merupakan teknik mengumpulkan data dengan mengamati suatu kegiatan dengan 
cara pemusatan perhatian terhadap suatu objek dengan menggunakan seluruh alat indera 
(Auliya & Susilo, 2024). Observasi dilakukan pada saat pembelajaran berlangsung yang 
digunakan untuk memperoleh data hasil belajar siswa dalam menggunakan media Wordwall. 
Penelitian dilaksanakan pada tanggal 1 Agustus 2024, di SMP Negeri 1 Kedawung. Data yang 
terkumpul dari observasi dianalisis secara kualitatif. Melalui metode ini, diharapkan dapat 
diperoleh pemahaman yang mendalam tentang efektivitas Wordwall dalam meningkatkan 
hasil belajar peserta didik kelas VIII B dalam pembelajaran Bahasa Indonesia di SMP Negeri 1 
Kedawung.  
 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
HASIL  

Penelitian ini dilakukan melalui tiga siklus yang melibatkan penggunaan media 
Wordwall pada pembelajaran teks laporan hasil observasi di kelas VIII. Penelitian ini juga 
mengevaluasi apakah terdapat perbedaan yang signifikan dalam hasil belajar siswa sebelum 
dan sesudah menggunakan media Wordwall. Berdasarkan hasil observasi, terdapat 
peningkatan yang signifikan dalam hasil belajar siswa dari siklus pertama hingga siklus ketiga. 
 
Siklus 1 

Pada tahap awal, pembelajaran berlangsung tanpa menggunakan media Wordwall. 
Beberapa siswa terlihat kurang fokus belajar dan memerhatikan guru, mereka mulai mencuri 
waktu untuk membuka gawai/smartphone. Hal ini memengaruhi hasil belajar mereka, yang 
menunjukkan rata-rata nilai yang masih tergolong rendah, dengan tingkat pemahaman siswa 
sekitar 50%. 
 
 
 
 
 

 
Gambar 1. Hasil belajar siswa 

 
 
 
 
 

Gambar 1. Hasil Goggle Form 
 
Siklus 2 

Pada tahap ini, pembelajaran dilakukan dengan memanfaatkan media Wordwall. 
tampak belum terbiasa menggunakan Wordwall sebagai media pembelajaran. Beberapa 
siswa terlihat kesulitan dalam mengakses dan memahami penggunaan fitur-fitur pada 
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Wordwall. Meskipun demikian, diketahui bahwa terdapat peningkatan interaksi dan 
keterlibatan siswa selama proses pembelajaran. Hal ini membuat hasil belajar meningkat 
dengan rata-rata nilai mencapai 61%, yang menunjukkan adanya peningkatan pemahaman 
dan kemampuan siswa. 

Gambar 2. Hasil belajar siswa 

 
Siklus 3 

Pada siklus terakhir dengan bimbingan lanjutan, siswa sepenuhnya familiar dengan 
penggunaan Wordwall dan menunjukkan peningkatan partisipasi aktif dalam kegiatan 
pembelajaran. Hasil belajar siswa semakin meningkat, dengan rata-rata nilai mencapai 80%. 
Peningkatan ini menunjukkan bahwa siswa tidak hanya mampu menggunakan media 
Wordwall dengan baik, tetapi juga mampu menerapkan pemahaman mereka dalam menulis 
teks laporan hasil observasi secara mandiri. 

Secara keseluruhan, penggunaan media Wordwall efektif dalam meningkatkan hasil 
belajar siswa dalam materi teks laporan hasil observasi. Tidak hanya hasil belajar, Wordwall 
juga dapat menciptakan interaksi yang menguntungkan bagi pembelajaran peserta didik dan 
memperoleh hasil yang efektif (Mawaddah, 2024). Setiap siklus menunjukkan peningkatan 
yang konsisten baik dari segi pemahaman materi maupun keterampilan siswa dalam 
menggunakan teknologi pembelajaran. 
 
PEMBAHASAN  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan media Wordwall dapat secara 
signifikan meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII SMP pada materi teks laporan hasil 
observasi (Darmawan et al., 2023; Hasram et al., 2021). Siswa yang menggunakan Wordwall 
sebagai media pembelajaran menunjukkan peningkatan yang jelas dalam pemahaman 
terhadap struktur teks laporan hasil observasi (Nissa & Renoningtyas, 2021), serta 
kemampuan mereka dalam menyusun teks tersebut sesuai dengan kaidah yang berlaku 
(Khofifah Indra Sukma & Trisni Handayani, 2022). Hasil belajar yang lebih baik ini terlihat pada 
aspek penguasaan materi, peningkatan minat dan motivasi belajar siswa, serta keaktifan 
mereka selama proses pembelajaran (Auliya & Susilo, 2024; Noviadhi et al., 2024). Hal ini 
mengindikasikan bahwa Wordwall sebagai media pembelajaran memiliki efektivitas yang 
tinggi dalam mendukung pembelajaran yang lebih interaktif dan menyenangkan. 

Penelitian ini sejalan dengan penelitian-penelitian sebelumnya yang mengkaji 
penggunaan teknologi dalam pembelajaran. Misalnya, penelitian oleh Harsiwi & Arini (2020); 
Latifah et al., (2023) yang menyebutkan bahwa penggunaan aplikasi berbasis permainan 
dapat meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. Namun, penelitian ini memiliki 
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keunggulan dengan fokus pada penggunaan media Wordwall yang belum banyak diteliti 
dalam konteks pembelajaran bahasa Indonesia (Rengganis et al., 2024), khususnya dalam 
materi teks laporan hasil observasi (Yulianti, 2020). Keunggulan utama penelitian ini terletak 
pada implementasi platform yang lebih spesifik dan aplikatif dalam konteks pembelajaran di 
SMP, yang memungkinkan siswa terlibat secara aktif dalam pembelajaran melalui permainan 
edukatif yang ditawarkan oleh Wordwall (Fadil & Ramadhan, 2023; Rengganis et al., 2024). 
Oleh karena itu, penelitian ini memberikan kontribusi baru yang lebih mendalam terkait 
efektivitas media teknologi dalam pembelajaran bahasa Indonesia. 

Hasil penelitian ini mencerminkan pentingnya pemanfaatan teknologi, seperti 
Wordwall, dalam mendukung peningkatan kualitas pendidikan, terutama dalam 
pembelajaran bahasa Indonesia (Aisyah et al., 2020; Ariyana et al., 2020). Peningkatan hasil 
belajar siswa menunjukkan bahwa interaktivitas dan keterlibatan aktif siswa dalam proses 
pembelajaran dapat meningkatkan pemahaman mereka terhadap materi yang diajarkan 
(Barroh et al., 2012). Melalui fitur-fitur menarik dalam Wordwall, siswa tidak hanya belajar 
secara pasif, tetapi juga berpartisipasi aktif dalam proses belajar, yang pada gilirannya 
memperkuat daya ingat mereka terhadap konsep-konsep yang diajarkan (Hasram et al., 2021; 
Mawaddah, 2024). Hal ini menjadi sebuah tanda bahwa teknologi, apabila diterapkan dengan 
tepat, dapat menjadi alat yang efektif dalam memperbaiki kualitas pembelajaran di sekolah-
sekolah (Ali, 2020; Azis, 2018). 

Implikasi dari hasil penelitian ini sangat signifikan, terutama dalam konteks penerapan 
media pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif untuk siswa. Hasil penelitian ini 
menunjukkan bahwa Wordwall dapat dijadikan sebagai salah satu alternatif yang efektif 
dalam mengajarkan teks laporan hasil observasi (Mustika et al., 2023). Bagi guru, penggunaan 
Wordwall dalam pembelajaran dapat memperkaya metode pengajaran yang lebih bervariasi, 
sehingga siswa tidak merasa bosan dan lebih termotivasi untuk belajar (Siswanjaya, 2021). 
Selain itu, hasil ini juga menunjukkan bahwa teknologi bisa dimanfaatkan untuk meningkatkan 
hasil belajar siswa secara keseluruhan, yang relevansinya dapat diperluas ke mata pelajaran 
lainnya. Oleh karena itu, penggunaan media digital dalam pembelajaran harus menjadi 
perhatian serius bagi pendidik untuk meningkatkan kualitas pengajaran di sekolah. 

Hasil penelitian yang menunjukkan efektivitas media Wordwall dapat dipahami 
dengan melihat karakteristik media itu sendiri. Wordwall menawarkan berbagai jenis 
permainan edukatif yang tidak hanya menyajikan informasi, tetapi juga melibatkan siswa 
dalam interaksi langsung dengan materi pelajaran. Ini membantu siswa untuk memahami 
konsep dengan cara yang lebih menyenangkan dan mengurangi kejenuhan yang sering 
dialami dalam metode pembelajaran konvensional (Kurniawan & Masjudin, 2017; Ulfah, 
2017). Selain itu, fitur-fitur yang ada di Wordwall memungkinkan siswa untuk belajar dengan 
kecepatan mereka sendiri, memberi ruang bagi pembelajaran yang lebih fleksibel dan 
individual. Oleh karena itu, peningkatan hasil belajar yang tercatat dalam penelitian ini sangat 
berkaitan dengan kemampuan Wordwall dalam membuat pembelajaran lebih menarik, 
interaktif, dan menyenangkan bagi siswa. 

Berdasarkan hasil penelitian ini, langkah pertama yang perlu diambil adalah 
mendorong para guru untuk lebih sering mengintegrasikan media teknologi, seperti 
Wordwall, dalam proses pembelajaran di kelas. Hal ini penting agar pembelajaran menjadi 
lebih menarik dan dapat meningkatkan motivasi serta hasil belajar siswa. Selain itu, guru juga 
perlu dilatih dalam mengoptimalkan penggunaan teknologi ini untuk mencapai tujuan 
pembelajaran yang maksimal. Sebagai langkah lanjutan, sekolah-sekolah perlu menyediakan 
fasilitas yang memadai, seperti akses internet dan perangkat yang mendukung, agar siswa 
dapat memanfaatkan Wordwall secara maksimal. Dengan tindakan-tindakan ini, diharapkan 
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hasil belajar siswa dapat lebih meningkat, dan pembelajaran bahasa Indonesia menjadi lebih 
menarik dan efektif di masa depan. 
 
SIMPULAN 

Temuan utama dalam penelitian ini sangat mengejutkan: penggunaan media 
Wordwall terbukti memiliki dampak yang sangat signifikan dalam meningkatkan hasil belajar 
siswa pada materi teks laporan hasil observasi di kelas VIII SMP. Hasil yang diperoleh melebihi 
ekspektasi awal, dengan siswa yang menggunakan Wordwall menunjukkan peningkatan yang 
jelas dalam pemahaman materi dan kemampuan menulis laporan observasi dibandingkan 
dengan siswa yang tidak menggunakan media ini. Peningkatan yang terlihat tidak hanya dalam 
aspek akademis, tetapi juga dalam tingkat keterlibatan dan motivasi belajar siswa, yang 
selama ini menjadi tantangan besar dalam proses pembelajaran konvensional. Temuan ini 
menggugah pemikiran bahwa teknologi, jika diterapkan dengan tepat, dapat menjadi 
katalisator yang mengubah kualitas pembelajaran. 

Penelitian ini memberikan kontribusi yang penting, baik secara teoritis maupun 
praktis, dalam pengembangan bidang pembelajaran bahasa Indonesia dan penerapan 
teknologi dalam pendidikan. Secara teoritis, penelitian ini memperkaya kajian mengenai 
efektivitas media digital, khususnya Wordwall, dalam meningkatkan hasil belajar siswa. 
Temuan ini memberikan bukti empiris bahwa teknologi bukan hanya alat bantu, tetapi dapat 
berfungsi sebagai elemen yang mendalam dalam pembelajaran bahasa Indonesia, 
menghubungkan aspek kognitif dan afektif siswa secara lebih efektif. Secara praktis, hasil 
penelitian ini menawarkan solusi konkret bagi guru untuk menggunakan Wordwall sebagai 
media pembelajaran yang menarik dan meningkatkan keterlibatan siswa, serta memperbaiki 
kualitas pendidikan di kelas. 

Meskipun penelitian ini memberikan hasil yang signifikan, terdapat beberapa 
keterbatasan yang perlu dicatat, salah satunya adalah keterbatasan sampel yang hanya 
melibatkan satu kelas pada tingkat SMP. Penelitian ini juga belum mengkaji faktor-faktor 
eksternal lainnya, seperti perbedaan tingkat kemampuan awal siswa atau faktor sosial 
ekonomi, yang dapat mempengaruhi hasil belajar. Oleh karena itu, penelitian selanjutnya 
dapat memperluas cakupan sampel untuk melibatkan lebih banyak kelas atau sekolah dengan 
latar belakang yang lebih beragam, serta menyelidiki pengaruh faktor-faktor eksternal 
terhadap efektivitas penggunaan Wordwall. Hal ini akan membuka peluang untuk menggali 
lebih dalam potensi teknologi dalam konteks pembelajaran yang lebih luas, serta memberikan 
gambaran yang lebih komprehensif tentang implementasi media digital dalam pendidikan. 
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